CALL FOR TECH - INSTITUTO VIVO
REGULAMENTO

1. Do Desafio

1.1. O Desafio ideias.me/Vivo, denominado neste regulamento como “Desafio” é uma
iniciativa do Instituto Vivo em parceria com a Rafael Zatti ME (aqui denominada como
ideias.me) com o objetivo de, por meio de plataformas de crowdsourcing e crowdfunding,
reconhecer, disponibilizar e premiar Tecnologias Sociais ou TICs (Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo) de acordo com as disposi¢cGes deste instrumento.

1.2. Este desafio € um concurso com carater exclusivamente cultural e sera realizado sem
qualguer modalidade de alea ou pagamento pelos concorrentes no momento da inscri¢cao
ou eventual premiac¢do, nem vincula¢do destes ou dos contemplados a aquisicao ou uso de
qualquer bem, direito ou servigo, estando, portanto, de acordo com o disposto no artigo
39, inciso Il, da Lei 5.758/71, e no artigo 30 do Decreto 70.951/72. A participa¢do neste
desafio é voluntaria e gratuita.

1.3 Os participantes deverao apresentar solu¢des prontas para serem implantadas sob a
forma de Tecnologias Sociais (metodologias préprias e originais) ou TICs sobre o tema
“desenvolvimento de uma nova tecnologia social para a comunidade de An3, municipio
de Santarém/PA, que ajude no desenvolvimento da regido”, considerando as
informagbes norteadoras sobre o contexto histérico-cultural da regido, contidas no
briefing virtual, integrante deste regulamento, encontrado no website
http://ideias.me/vivo/ .

2. Conceitos Adotados
Para os fins desta Chamada, adotam-se os seguintes conceitos:

2.1 Tecnologia social
Conceituacdo adotada pela Fundagio Banco do Brasil', com énfase em técnicas ou
metodologias de intera¢do comunitaria’

“Tecnologia Social compreende produtos, técnicas ou metodologias reaplicaveis,
desenvolvidas na interacdo com a comunidade e que representem efetivas solucdes de
transformacao social.

E um conceito que remete para uma proposta inovadora de desenvolvimento,
considerando a participacdo coletiva no processo de organizacdo, desenvolvimento e
implementagao. Estda baseado na disseminacdo de solugdes para problemas voltados a
demandas de alimentacdo, educagao, energia, habitacdo, renda, recursos hidricos, saude,
meio ambiente, dentre outras.

As Tecnologias Sociais podem aliar saber popular, organizacao social e conhecimento
técnico-cientifico. Importa essencialmente que sejam efetivas e reaplicaveis, propiciando
desenvolvimento social em escala.”

! Disponivel em: http://www.fbb.org.br/portalfbb/tecnologiasocial/tecnologia-social/



http://ideias.me/vivo/
http://www.fbb.org.br/portalfbb/tecnologiasocial/tecnologia-social/

2.2 Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagao - TICs

“Consistem em processos de tratamento, controle e comunicacdo de informacao,
baseados fundamentalmente em meios eletronicos (incluindo hardware, software e
telecomunicagdes).”

2.3 Crowdsourcing

“Modelo de producdo que utiliza a inteligéncia e os conhecimentos coletivos e voluntarios
espalhados pela internet para resolver problemas, criar conteddo e solugdes ou
desenvolver novas tecnologias”

2.4 Crowdfunding

“Financiamento colaborativo, operado essencialmente pela internet, permitindo que
varias pessoas ou instituicdes contribuam com pequenas quantias, tornando vidvel um
projeto ou produto”

3. Categorias
Serdo premiadas iniciativas em categorias Tecnologia Social (Metodologias) ou TICs (em
carater multi-plataforma), assim consideradas conforme conceito do item 2 deste
regulamento, e devem responder ao seguinte desafio: solu¢des que ajudem a comunidade
para que o cultivo de peixes seja feito de forma mais sustentavel e aos seguintes
indicativos:
e |dentificar um maior numero de insumos locais para composicdo da racdo que
possa garantir a producdo no decorrer do ano;
e Estudo aprofundado sobre os valores nutricionais dos produtos;
e Formulacdo de uma dieta balanceada para todas as fases de desenvolvimento do
peixe.

Tecnologia Social
3.2. As iniciativas na categoria Tecnologia Social devem considerar:
e Coeréncia com a proposta e os indicativos da Chamada,
e Viabilidade,
e Potencial de replicabilidade (considerando custos e dificuldades de implantacdo
em diferentes contextos e culturas),
e envolvimento de diferentes atores (como OrganizacGes Ndo Governamentais,
cidadaos, Poder Publico, industria, comércio e servicos),
e Grau de investigacado utilizado,
e Utilizacdo inovadora da tecnologia para a solucdo do problema.



TICs
3.2 As iniciativas na categoria TICs devem considerar:
e Coeréncia com a proposta e os indicativos da Chamada,
e Utilizacdo de software livre,
e Envolvimento de diferentes atores (como Organizagdes Ndo Governamentais,
Cidadaos, Poder Publico, industria, comércio e servigos),
e Utilizacdo inovadora da tecnologia para a solugdo do problema,
e Utilizacdo dos aplicativos em multiplas plataformas,
e Ser de facil utilizagdo para o usuario, desde a sua instalagao,
e No caso de apps para celulares, possibilitar a integracdo ao uso de SMS,
e Promover a criagdo/animacdo de redes via web

4. Das inscrigoes
4.1 A inscricdo no concurso poderd ser feita tanto por pessoas fisicas quanto juridicas,
mediante informacdo de CPF ou CNPJ, respectivamente.

4.2 O envio de solu¢des na modalidade Tecnologia Social deve ocorrer por meio de
projeto (arquivo compactado em formato .rar ou .zip, ou .pdf), utilizando o box de envio
de arquivos no website http://ideias.me/vivo/, devendo apresentar claramente os
requisitos elencados no item 3.1 e considerar as informacdes contidas no briefing virtual
em anexo, integrante deste regulamento.

4.3 O desafio é vdlido das 00:01 do dia 01 de agosto de 2011 até as 23:59:59 do dia 01 de
outubro de 2011.

4.4 Fica ressalvada a possibilidade de prorrogacdo da chamada, a critério dos parceiros
proponentes.

4.5 A ideias.me nao se responsabiliza por erros de digitacdo no cadastro, envio arquivos
corrompidos ou eventuais dificuldades de acesso decorrentes do excesso de acessos ou
trafego de dados.

5. Da sele¢ao

5.1 Critérios

As solugGes recebidas serdo avaliadas considerando os seguintes critérios: atendimento a
chamada do Desafio, aos indicativos e critérios expressos no item 3 deste regulamento,
além de potencial de replicabilidade, visdo empreendedora, grau de investigac¢do utilizado,
utilizacdo inovadora da tecnologia para a solucdao do problema, coeréncia e viabilidade.

5.2 Etapas

5.2.1 Habilitagao

As solugdes inscritas dentro do prazo previsto neste regulamento e atenderem aos
critérios dispostos no item 5.2.1 serdo consideradas habilitadas a prosseguirem nas

demais etapas de selecao.

5.2.2 Pré-selecao


http://ideias.me/vivo/

O mérito das solugdes inscritas nas duas categorias sera avaliado nesta etapa, a partir das
verificacdo dos critérios, com classificacdo das iniciativas finalistas (sem numero definido
para tanto).

5.2.3 Selegao final

As iniciativas consideradas finalistas nas duas categorias serdo avaliadas por um Conselho
Curador composto por representantes do Instituto Vivo, além de profissionais com
reconhecida experiéncia nas tematicas que envolvem esta chamada.

5.2.4 Inclusao em plataforma de crowdfunding

As iniciativas que forem consideradas habilitadas, classificadas na pré-selecdo e como
finalistas, mas que ndo forem serdo premiadas, serdo incluidas em uma plataforma de
crowdfunding para visibilidade externa e possiveis apoios de terceiros por 40 dias. O
Instituto Vivo e a Ideias.me ndo se responsabilizam pela captacdo de fundos para tais
solugdes.

5.2.5 Caso sejam recebidas solu¢cdes semelhantes, serd declarada vencedora a solugdo
recebida primeira no nosso sistema.
6. Do resultado

6.1 O resultado do desafio serd divulgado pelos meios pertencentes a ideias.me, assim
gue o Instituto Vivo avaliar todas as solugdes.

6.2 Os vencedores serdo informados por e-mail logo apds o resultado ser divulgado.

6.3 Os vencedores terdo até 10 dias para se manifestarem e confirmarem seus dados
pessoais, sob pena de nao contemplagao.

6.4 Os prémios serdo entregues através de contrato como fornecedores do Instituto Vivo,
0 que torna obrigatério aos colaboradores cederem informacdes pessoais para a

confecgdo de contrato, incluindo RG e CPF.

6.5 Eventuais direitos autorais decorrentes do conteludo elaborado pelo colaborador,
oriundo ao cumprimento das obrigacdes impostas, serdo cedidos ao Instituto.

6.6 O Instituto Vivo pode divulgar as tecnologias vencedoras nas duas modalidades ao
publico para download e replicabilidade de metodologia, conforme disposto no item 8

deste regulamento.

6.7 O Instituto Vivo ndo tem obrigacdo de utilizar todas as solu¢es vencedoras.

7. Da premiagao



7.1 As melhores solugdes escolhidas pelo Instituto Vivo receberdo as premiagdes em
dinheiro abaixo descritas

Primeiro lugar: R$10.000,00
Segundo lugar: R$10.000,00
Terceiro lugar: R$10.000,00
Quarto-lugar: R$10.000,00
Quinto-lugar: R$10.000,00

Os prémios serdao pagos pelo Instituto Vivo e estdo sujeitos a politica da prdépria
instituicao.

7.2 A participagdo no desafio implica a aceitagdo de todas as cldusulas dispostas neste
regulamento.

8. Da disponibilizagao das Tecnologias ao publico

Os participantes que enviarem as solu¢des escolhidas como vencedoras cedem os direitos
de propriedade ao Instituto Vivo para que estes as tornem publicas em seus websites ou
em outras plataformas de divulgacdo e/ou apliquem em seus projetos internos

9. Das responsabilidades

9.1. A equipe ideias.me ficarad responsdvel pela area técnica, hospedagem do desafio,
armazenamento das solugbes e disponibilizacdo das mesmas ao Instituto Vivo e
divulgacao dos vencedores.

9.2. O Instituto Vivo ficardo responsdaveis pela escolha das melhores solucdes e entrega
dos prémios.

10. Disposi¢coes gerais

10.1. Quaisquer duvidas, divergéncias ou situacdes ndo previstas neste Regulamento serao
decididas por meio de arbitragem, ficando nomeados como arbitros desde ja a ideias.me e
Instituto Vivo.



